
 

 

 

 

 

 

 

教學增能106年度延續計畫 

9.1 培育APP軟實力 

辦理多媒體互動APP實習工作坊 

多媒體互動APP創意競賽 

 

【執行學校】台北海洋科技大學 

【執行地點】士林校區行政大樓行202電腦教室 

【執行日期】106年09月30日 
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一、活動目的 

    有鑑於目前智慧型行動裝置發展日新月異，數位媒體呈現的
方式從傳統的平面、影片、網頁改變為APP的形式，為提供學生
們在APP創作上發揮創意之空間。特舉辦多媒體互動APP創意競
賽，讓莘莘學子們發揮創意，設計出獨具創意風格的互動式
APP。 

 

二、 具體執行策略 

1. 限定須以 Smart Apps Creator 3.0 作為開發工具，且成果須可

公開發表。 

2. 作品須繳交原始專案檔，命名方式為：「學校名稱_作品名稱，如：

台北海大_海院校園導覽」。  

3. 請上傳 Smart App Creator 專案檔，專案檔限 120M 以內，建議

在製作前可將 App 所需的素材(圖片.影片等)縮小解析度。 

4. 作品繳交內容須包含「創作背景及動機、功能簡介、特色說明」，

作品構想書格式如附件。 

5. 得獎隊伍同意將作品無價公佈於台北海洋科技大學 APP市集平台

（http://tumtapp.tcmt.edu.tw/），並且提供 APK 檔下載。 

6. 作品上傳(含作品構想書)網址與帳號、密碼，將於收到報名表後

與參賽同學聯繫、提供。 

 

http://tumtapp.tcmt.edu.tw/
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三、訊息傳遞方式 
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四、活動內容 

 

多媒體互動 APP創意競賽 

一、 活動目的 
有鑑於目前智慧型行動裝置發展日新月異，數位媒體呈現的方式從傳統的平面、
影片、網頁改變為APP的形式，為提供學生們在APP創作上發揮創意之空間。
特舉辦多媒體互動APP創意競賽，讓莘莘學子們發揮創意，設計出獨具創意風
格的互動式APP。 

二、 競賽主題 
以設計手機、平板上多媒體互動App為主軸，在App中展現多媒體的效果，並
達到與使用者互動為目的。例如：遊戲、校園導覽、學校簡介、系所介紹、電
子書、雲端、觀光、美食、多媒體互動等主題不限。 

三、 活動對象 
1. 以大專/高中職學生為主，分為大專APP組與高中職APP兩組，可自由組隊

參加比賽。 
2. 每隊人數名限1-3人組隊參加，指導老師不在此限。 

四、 活動時間/地點  
1. 活動報名截止日期：即日起至106年9月13日(三) 
2. 作品上傳截止日期：106年9月16日(五) 
3. 入圍名次公布日期：106年9月22日(五) 
4. 頒獎典禮日期：106年9月30日(六) 

五、 作品規格 
1. 限定須以Smart Apps Creator 3.0作為開發工具，且成果須可公開發表。 
2. 作品須繳交原始專案檔，命名方式為：「學校名稱_作品名稱，如：台北海

大_海院校園導覽」。  
3. 請上傳Smart App Creator專案檔，專案檔限120M以內，建議在製作前可

將App所需的素材(圖片.影片等)縮小解析度。 
4. 作品繳交內容須包含「創作背景及動機、功能簡介、特色說明」，作品構

想書格式如附件。 
5. 得獎隊伍同意將作品無價公佈於台北海洋科技大學APP市集平台

（http://tumtapp.tcmt.edu.tw/），並且提供APK檔下載。 
6. 作品上傳(含作品構想書)網址與帳號、密碼，將於收到報名表後與參賽同

學聯繫、提供。 
六、評分標準：創意性 40%；流暢度 30%；設計性 30% 
七、評審單位：業界單位 
八、獎項辦法 

1. 大專App組 
第一名：每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 
第二名：每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 
第三名：每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 
佳 作：若干名，每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 

2. 高中職App組 
第一名：每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 
第二名：每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 
第三名：每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 
佳 作：若干名，每人頒發獎狀1張(含參賽學生及指導老師)。 

九、評選辦法 
形式：得獎隊伍需於頒獎典禮當日進行作品展示及設計理念介紹 
名次公布日期：106年9月22日(星期五) 
頒獎典禮日期：106年9月30日(星期六) 
頒獎地點：台北海洋科技大學 

十、繳件方式 
106年9月16日(五)前連同參賽作品  

http://tumtapp.tcmt.edu.tw/
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十一、聯絡方式 
聯絡人：黃翊哲先生  
聯絡電話：02 -28052088分機2532 
E-mail：yiche@mail.tcmt.edu.tw 
競賽報名網頁：http://lic.tcmt.edu.tw/files/11-1025-2912.php 

十二、承辦單位 
台北海洋科技大學 圖書資訊中心 主辦 

十三、注意事項 
1. 參加競賽或入選作品不得抄襲，需具原創發想之作品，如涉及著作權、

專利權等之侵害，由法院判決屬實者，追回入選資格與獎勵，由參加者
負擔法律責任，承辦單位不負任何法律責任。 

2. 繳交之作品資料恕不退還，請參賽者自行備份。 
3. 各項資料延遲交件者，予以取消參賽資格。 
4. 競賽作品之智慧財產權歸創作人所有，相關之智慧財產權登記等申請事

務由創作人自行處理。 
5. 參賽作品之專利權、著作權等智慧財產權均不歸屬主辦單位；相關競賽

作品同意主辦單位作為活動公開展示用。 
6. 參賽作品應避免畫質不清、內容離題、違反善良風俗及侵害他人著作權

等相關情事。 
7. 參賽作品內容屬參賽者個人言論，並不代表主辦單位立場，若有任何爭

議或觸及法律部分，主辦單位概不負責。 
8. 影片所使用的音樂、文字及肖像須獲得授權，請注意勿違反著作權相關

法令，若產生著作權問題糾紛由報名參賽者自行負責。 
9. 參賽者需提供真實姓名、影片名稱、連絡電話、電子郵件信箱，參賽者

保證所有填寫或提出之資料均為真實及正確，且未冒用或盜用任何第三
人之資料。如有不實之情事，將被取消參加或得獎資格；如因此致無法
通知其得獎訊息時，主辦單位不負任何責任。 

10. 本活動辦法如有未盡事宜，主辦單位保留變更修改之權利。 

mailto:yiche@mail.tcmt.edu.tw
http://lic.tcmt.edu.tw/files/11-1025-2912.php
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五、活動紀要 

計畫分項：9.1 培育 APP 軟實力 

活動名稱：多媒體互動 APP實習工作坊 

主辦學校：台北海洋科技大學 

協辦學校：所有夥伴學校 

配合學校：所有夥伴學校 

舉辦時間：106 年 9月 30 日（星期六）上午 9:3 

舉辦地點：台北海洋科技大學 士林校區 行政大樓 行 202 電腦教室 

聯 絡 人：網路組 黃翊哲 

聯絡電話：02-28052088 分機 2532 

活動紀要： 

   有鑑於目前智慧型行動裝置發展日新月異，數位媒體呈現的
方式從傳統的平面、影片、網頁改變為APP的形式，為提供學生
們在APP創作上發揮創意之空間。特舉辦多媒體互動APP創意競
賽，讓莘莘學子們發揮創意，設計出獨具創意風格的互動式
APP。 
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六、活動花絮 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明活動流程及注意事項 

 

高職組頒獎 

 

大專組頒獎

 

作品展示分享 

 

作品實機體驗 

 

 

與會師生大合照 
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七、人數統計 

教師：13 人 

職員：12 人 

學生：25 人 

其他：0 人 

活動參加總人數：50 人 
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八、問卷調查 

教學增能計畫 106 年度延續計畫 

多媒體互動 APP 實戰證照研習營回饋表 

 

1. 活動的時間規劃妥當： 

54%非常同意 46% 同意 0% 普通 0% 不同意 0% 非常不同意 

 

2.  活動主持人表達方式是否有趣： 

58%非常同意 42% 同意 0% 普通 0% 不同意 0% 非常不同意 

 

3.  活動講題符合本身需求： 

50%非常同意 50% 同意 0% 普通 0% 不同意 0% 非常不同意 

 

4.  活動場地規劃良好： 

54%非常同意 46% 同意 0% 普通 0% 不同意 0% 非常不同意 

 

5. 活動工作人員服務態度 ： 

56%非常同意 44% 同意 0% 普通 0% 不同意 0% 非常不同意 

 

6.  總體而言，這次的活動受益良多： 

50%非常同意 50% 同意 0% 普通 1% 不同意 0% 非常不同意 

 

總體滿意度___91______% 

 

其他想對試講者提出之建議或想說的話： 

 

 

~感謝您的寶貴意見~ 
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九、活動資料 
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活動用表單 
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